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Percorrendo todos os conceitos e postulados no caso, Determinados-por-Outros, a pessoa fica plena Causa na 1ª Dinâmica como Jogador.
O próximo passo é aperfeiçoar as capacidades OT nas restantes dinâmicas. Porque é que um thetan perdeu a capacidade de lidar com o U2 (U2=Universo dos outros) e U3 (U3=Universo Físico)? 
Isso é o que vai ser tratado neste nível – o qual usa todos os Fundamentos da Cientologia.
___________
Ao percorrer o Excalibur para Estáticos, uma pessoa retira do caso uma grande quantidade de carga "organizada" "determinada-por-outros". 
No seu decurso, aparecem grandes thetans (verdadeiros seres operando com ou sem corpo, não apenas BTs, Clusters, Jelly-Beans[footnoteRef:2], ou Teenie-Weenie[footnoteRef:3]) e o OT tem de lidar com eles como seguradores ou monitores, etc. Começou a ter outras ligações a thetans neste ou noutro universo, ou simplesmente a um velho amigo com ou sem corpo ou, nalguns casos, um "Bocas[footnoteRef:4]" ou, o fraseado da sua "Stack" pode levá-lo diretamente a uma trilha paralela ao Universo MEST.  [2:  Thetans Lambda ]  [3:  Thetans Fi]  [4:  Bocas: Indivíduo que manifesta opiniões infundamentadas. Espectador que está fora do jogo, mas emite opinião sobre o que os jogadores deviam ou não fazer.] 

Acabado o Excalibur para Estáticos, o caso ficará limpo de toda a carga de Implantes no Presente e a atenção estará livre para lidar com "qualquer" Jogo de qualquer Universo. 
No Excalibur para Estáticos, a entrada na carga foi feita através do "PENSAMENTO" o qual controla a FUNÇÃO que por sua vez define a ESTRUTURA dos Jogos.
Acima do PENSAMENTO estão duas capacidades do thetan que monitorizam tudo aquilo em que ele se envolveu. Elas são a INTENÇÃO e a ATENÇÃO.
Segundo os Axiomas da Cientologia, um thetan tem a capacidade de POSTULAR e de PERCECIONAR. Para POSTULAR ele usa "INTENÇÃO". Para "PERCECIONAR" ele usa "ATENÇÃO".
Estas são as duas únicas coisas que o thetan "fez" que o aberraram. Não que sejam más, mas o thetan fartou-se de as fazer sem ter CONHECIMENTO das CONSEQUÊNCIAS.
Por outras palavras, quebrou o seu triângulo KRC quando usou ”intenção” e ”atenção” sem ”conhecimento".
O KRC (triângulo de topo) é o triângulo ”OT”. Neste nível vamos ressuscitá-lo.
LRH deu-nos o ”Conhecimento”: (Cientologia, Dn, Axiomas, Técnica, Política e Ética). Usando estes dados para Libertar thetans é o "Jogo dos Jogos" porque os abrange todos.
A ”Responsabilidade" aumenta quando se resolvem os Jogos onde que está a atenção, onde ela "esteve", ou que continua a evitar.
O ”Controlo” aumenta quando se resolvem os Jogos em que está a intenção, em que esteve, ou em que evita estar.

1. [bookmark: _Toc155340661][bookmark: _Toc155340699][bookmark: _Toc230264152]PROCESSAMENTO
Esta teoria transforma-se numa técnica ou num processo quando se percebe que, se uma vez tivemos todas as capacidades OT e agora não, então é porque devemos tê-las usado de forma a "diminui-las".
Este processo retira os Postulados e as Perceções fixas, presas, usadas sem êxito, localizando as Intenções e Atenções por detrás delas, e tratando os efeitos que elas causaram nas outras dinâmicas, jogos e universos. 
Exemplo: Um thetan põe uma Intenção de raiva Tom 40 no espaço de outro thetan.
Depois vai-se embora. O outro thetan que lhe resistiu tem uma ”ridge”, ou ”Quebra de ARC”. Todos os thetans menores ou JBs[footnoteRef:5], TWs[footnoteRef:6], BTs & CLs na área, ou ficam "congelados" pelo Tom 40 ou "carregam isso com eles” para sempre como uma impressão ou uma imagem. [5:  Jelly-Beans ]  [6:  Teenie-Weenie] 

Exemplo: Dois thetans estão a participar num jogo de "guerra laser" ou "raios laser" num Universo de jogos anterior. Cada um comanda milhares de "tropas" que são outros thetans menores armados em soldados ou naves espaciais, etc. Acaba o jogo. Ambos os grandes thetans saem – um com uma "vitória", outro com uma "derrota". Espalhadas por ali à volta, as peças quebradas, sob a forma em que foram montadas, ainda estão "sólidas" e tornam-se em parte do Universo MEST. Estão "mortas", fora de comunicação, com quebras de ARC ou mesmo com MWH em relação ao grande thetan que as controlava – talvez se sintam mal porque não cumpriram as ordens do grande thetan com rapidez suficiente e foram "abatidas a raio".
Nenhum dos grandes thetans assume responsabilidade por resolver a confusão que jaz por ali. É provável que o derrotado abandone o resto da sua "equipa". Quanto ao vencedor, talvez pegue em parte da sua "equipa vencedora" e a leve consigo para o próximo jogo. Depois talvez se "esqueça" deles. Ficam assim fora de comunicação, à espera de ordens, ainda leais a ele.
Exemplo: Um thetan quer esconder de outro thetan um grande segredo ou um overt. Ele postula um "escudo" de BTs à volta dele e à frente do outro, para que os pensamentos telepáticos não o atravessem. Ou então instrui os BTs dele para darem dados falsos ao outro se ele aparecer por lá ou apenas ordena "nunca deixem a pessoa descobrir". Mais tarde, tudo isto é “esquecido”, mas o "escudo" ainda lá está e se encontrarem esse indivíduo, sentem que "há qualquer coisa que não sabem sobre ele" e ele sente "não me devo aproximar demais ou dizer demais àquela pessoa." Um fenómeno de MWH. 
Tudo isto mostra que a razão para uma pessoa não ter recuperado as suas capacidades é que as suas ligações a estas intenções e atenções anteriores não foram tratadas e não foram as-isadas porque contêm, em termos técnicos, "PONTOS RESISTENTES DE CASO " impedindo-os assim de recuperar o KRC e a capacidade.
Os Pontos Resistentes do Caso segundo o curso Classe 8 são:
	RUDS - FORA
	FORA DE VALÊNCIA (inclui itens errados)
	PTS
	PRÁTICAS ANTERIORES
	INT FORA
	DROGAS (Requer um auditor se necessário para tratar)
	FISICAMENTE DOENTE (Requer um auditor se necessário para tratar)
E um básico-básico:
	A PESSOA NÃO QUER SER AUDITADA

E o básico-básico-básico:
	A PESSOA NÃO ESTÁ ALI NO ESPAÇO NEM NO TEMPO PARA SER AUDITADA.
___________
Com o Excalibur para Estáticos completo, podem agora criar um espaço de audição tão vasto como seja necessário e abrir a vossa atenção para cobrir todo o GGG (Game of Games Gestalt: A Totalidade do Jogo dos Jogos). Têm de o fazer para libertarem todos os terminais para fora deste universo.
Também estão acostumados a auditar grupos de thetans como tiveram de fazer para libertar milhares de JBs e TWs nalgumas das Plugs.
Ao fazerem o processo vão descobrir que "muitos" se libertam a cada passo. (Nalguns passos haverá F/N limpa, mostrando não haver thetans com esse tipo de carga). Ao chegarem ao último passo terão uma FTA e cognição, e recuperação de capacidade – ou ela pode voltar num gradiente de cognições e sensação de poder à medida que avançam pelos pontos resistentes de #1 a #10. Mas cubram sempre "cada" ponto para não deixarem qualquer BPC.
___________
Como Auditores Solo de Super Cientologia vamos agora libertar "todos" estes thetans de "todos" os jogos em todas as dinâmicas ligadas a nós.

(Baseado em “Super Cientologia para OTs”, 5 março 1986, Cbr)
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